PALLAMANO (TEST 2)

Domanda 1

Nell'area di porta il portiere pud parare il pallone:
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Domanda 2

L'arbitro assegna una esclusione di 2 minuti dal campo al giocatore che:
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E' ammesso che un giocatore, tenendo la palla in mano, effettui un massimo di:
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Domanda 4

La ricezione & un'azione che consente al giocatore di:
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Domanda 5

La difesa nella pallamano ha il compito di:
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PALLAMANO (TEST 2)

Domanda 6

Quando un giocatore commette un fallo, all'avversario viene:

Concesso un tiro franco dalla linea dei 9 metri pit vicina.

m Concessa una pumzione dalla linea de1 9 metri.

Concesso un tiro franco dal punto in cui € stato commesso un fallo.

m Concesso un tiro libero dal punto in cui € stato commesso 1l fallo.
(=8 |l Una rimessa dalla linea alterale.

Domanda 7

Il giocatore incaricato di battere il rigore, durante il tiro:

I8 Il Deve oltrepassare con il piede d'appoggio la linea del nigore.

m Non deve oltrepassare con 1l piede la linea del ngore, né staccarlo da terra.
(oWl Puo staccare da terra 1l piede d'appoggio.

m Se stacca da terra 1l piede d'appoggio, deve nipetere 1l ngore.
=0 |W Puo tirare prendendo la rincorsa.

Domanda 8

Un fallo difensivo nelle immediate vicinanze dell'area di porta viene punito con:

Un rigore.
m Un tiro franco.

(ol Il Una rimessa laterale.

m Una punizione dai 9 metri.

Una punizione dai 6 metri.
Domanda 9

Il rigore & assegnato quando viene commesso:

I\ Un fallo tra la linea dei 6 metri e la linea de1 9 metri.

m Un fallo grave su un giocatore.

(ol W Una infrazione compresa tra la linea dei 6 metri e la linea dei 9 metri.
m Un fallo sul giocatore che ha il possesso della palla quando si trova oltre 1a linea dei 9 metri.
Quando un difensore tocca con il piede la linea dei 6 metr.

Domanda 10

Se un difensore viola 1'area di porta con chiaro intento difensivo, la sua squadra & punita con:

Un tiro franco dal punto ih cui si & verificata l'invasione.
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Una esclusione di 2 minuti del giocatore che ha commesso 'infrazione.
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